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Exile Detonado Oficial por Márcio Adriano. 
Exile Detonado By Duckmite™ aka Patomite™ 


Exile (1991) 


IFF J EOS 


Riot/Renovation para o Mega Drive em 1991. 


PARTE I 


Dunes Vil 


Essa e a Primeira Vila, logo no começo RUMI uma namoradinha sua Ihe convida para 
uma investigação. 


Rumi, uma agente do vilarejo das dunas e especialista em habilidades acrobatas 
com umas pernas muito bonitas. 
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Aqui é necessário ajuntar uma equipe, mas primeiro pegue mais informação na casa a 
esquerda / norte. Ou não consegue convencer e chamar seus aliados. 
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Retorne com sua garota, encontre o nômade (FAKIR) e um gordo (KINDI), provavelmente 
aceitaram o convite e assim o guarda deixara você sair para o deserto pois o imbecil 
falava que estava quente. 


Deserto 


Ao conversar com um babuíno do deserto, ele lhe diz algo sobre um estranho oásis a 
norte, em na verdade e uma miragem, e você cai numa caverna, bem sinistra com 
inimigos formigões. 


Algo está acontecendo! É uma miragem! 


| 


Nessa Dungeon o Item Mágica ainda Não pode ser usado, pois seu LEVEL está muito 
baixo. Dica: Evolua deixando um botão do controle turbo golpeando as formigas que 
aparecem continuamente. Demora um pouquinho pois cada formiga somente vale 2 
pontos de experiencia, se jogar no emulador use o frame skip e aumente a velocidade do 
jogo em poucos minutos estará com Level 10! Me parece que existe um bug no jogo 
facilmente alcança o Level máximo em poucos minutos pois o limite é Level 17. (Estou 
correto?) 
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Realmente o game tem um visual bem bonito. Uma dungeon é muito bacana, com 
Belos detalhes inseridos no cenário. em side-Scroll detone as formigas gigantes e 
evolua sua experiencia, o segredo aqui e acumular experiencia para o inimigo 
desta fase e para se manter forte para os próximos inimigos, além de poder utilizar 
os recursos de mágicas. 


LEVEL UP / NIVEL 


1 016 MaxHP 00 MaxMP 09AP 15AC 


PENS FON SEGA 


023 MaxHP 22 MaxMP 16AP 19AC 
030 MaxHP 29 MaxMP 18AP 25AC 

6 071MaxHP | 050MaxMP 

11 086MaxHP 092MaxMP 

12 093MaxHp 098MaxMP 

13 107MaxHP 113MaxMP 

14 114 MaxHP 120MaxMP 

16 121MaxHP | 128MaxMP 

17 128 MaxHP 128MaxMP 


Parece que o Level 17 é o último aperfeiçoamento? Com esse nível poderá habilitar a 
mágica RESTAURATION que evita que perca HP, automaticamente será restabelecida a 
energia, e claro perde MP. 


O caminho e fácil, ao ver as plataformas está muito perto, suba e cuidado para não entrar 
muito cedo na sala do monstro, um cupim gigante chamado de Formiga Leão, uma 
ameaça que come quem a enfrenta e seu ninho está em cima dentro de uma caverna a 
esquerda no topo das plataformas. Neste mesmo nível existe um Heart Poison na caverna 
da direita, pegue primeiro ai sim se estiver acima do Leve 3 vá até a sala do inimigo, 
Caverna Esquerda). 
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Detone o Boss avance e encontre o Comandante de Cavalaria que está morto, pegue a 
mensagem desse moribundo. 
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da carta diz que Yuug, o comandante da Cavalaria das Dunas lhe convida 


A essência 


para resolver um mistério, poderia ser uma armadilha? Ao retornar a ninfetinha da Rumi 


fica contente que tenha voltado. 
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Eu sugiro voltar para Dunes Vil e comprar mais medicamentos aí e claro vá para EL IN. 
Se tiver bastante HP nem precisa. Se decidiu prosseguir ao chegar na cidade deixe RUMI 
e os dois idiotas na entrada para não correrem perigo. 


E 
BETTER BE CaAPEFUL . 


Elimine os inimigos que são cavaleiros que se corromperam por ouro. Caminhando 
tranquilamente para a esquerda entre na porta na próxima porta e lhe dará acesso a 
500G que alguém esqueceu na sala com acesso a porta que fica no alto. 


Saia e siga sempre a esquerda saia da cidade e entre nos extremos esquerdos porque 
poderá repetir as salas, se equipe e recarregue, pois, o inimigo violento é um Cavaleiro 
Medieval Maldoso se estiver no Level 6 será babada detona-lo. Golpeie o Cavaleiro 
medieval e seu corcel branco armado com lança. Ache a porta de saída secreta cname 
seus amigos e entre na porta você está em Homis Shire. 


Simplesmente suba pelas escadas principais e dará acesso a um comissionado que avisa 
para entrar no escritório. Conheça o Lorde Comandante Yuug Idiot de Pane. 


Ele decide ir com você para uma missão, mas que que os dois homens que estão com 
você fiquem vigiando a cidade, deixe seus dois idiotas para ele. 


Avise que está dispensando os dois idiotas, fale com Fakil o nômade sairá do grupo, O 
gordo boiola também sairá, mas Fakil o nômade lhe dará a Magic Stone, que permitirá 
usar as mágicas! e o Lorde Yuug se alia ao grupo. Felizmente a bela Rumi não vai te 
deixar ela será útil para os prazeres da noite. 
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Agora o novo trio irá para um vilarejo pastoril e bem pacato chamado Norbian VIL. 
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Prometa ajudar um garoto pastor a achar a sua ovelha, que se perdeu em algum lugar, 
ela é primordial para achar Rumi que em breve será raptada! Acho que falei demais! 


Fale com todos se quiser, principalmente com o pastorzinho, tem um velho a norte e a 
esquerda que não deixará vocês saírem. Então nem perca tempo com ele. Felizmente a 
direita do lado oposto tem um estreito caminho com uma passagem secreta para sair... 
uma garota fala de um caminho muito perigoso, contorne a mina abandonada se enfiando 
na floresta, RUMI a garota aliada será raptada vá atrás dela. 
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Faisan Pass. 
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Aqui ache a ovelha atrás da catedral, essa ovelha engoliu alguma coisa, uma pedra 
brilhante pelo que parece, chame rápido o pastor e diga que achou a ovelhinha 
desgarrada pois o pastor irá tirar da boca dela esse objeto. Nessa jogada deixei o YUUG 
no círculo de pedra e depois fui buscar o pastorzinho. 
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Pela Quarta vez fiz um pouco diferente, mas não mudou muito. Em vez de deixar Yuug no 
círculo de pedra fui com ele buscar o pastorzinho, pegamos o presente dado pelo pastor 
que é o REFLETOR, e fui ao círculo de pedra para o Yuug usar de modo a refletir os raios 
solares. 


Mas ainda assim ele precisa de tempo para ler e decifrar o que está escrito nas pedras. E 
enquanto isso vai a catedral procurar pistas (O Colar de Rumi) aí sim pode voltar e usar 
algo brilhante, que é o REFLETOR. 
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A Beautiful Stone (Pedra Bonita) é o brilhante REFLETOR que será usado para emitir 
raios solares em uma frequência que irá vibrar os vidros da catedral e quebrar revelando 
a passagem secreta. Se não pegar o REFLETOR jamais encontrara a passagem pois 
passara por ela e ela não aparece. 


TURE SYMBOL IZES 
SPACE. 


Entre na Catedral, e terá mais ação em SIDE SCROLL. Se 


Seu primeiro objetivo é achar na catedral o colar de RUMI. 


Faisan Pass - Catedral. / Missão Salvar a RMI. 


Ao achar volte e converse com o poliglota do YUUG que está nas pedras circulares, ele 
fala algo sobre refletir raios solares, mas o colar de RUMI não reflete, vá na ovelha que 
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está atrás da catedral, se ainda não foi e chame o moleque pastor na vila anterior, esse 
se aliar a você momentaneamente. Leve-o a ovelha, o pastor tira da boca da ovelha algo 
como uma pedra brilhante, sim esse é o refletor, conforme explanado acima. Sandler 
obterá o Refletor com esse mancebo! Esse presente (Gift) é vital para a missão, se não 
pegar o refletor jamais achara RMI. Ainda assim o Objetivo inicial, é achar o Colar de 
Rumi (Rumi's Necklace). 


Independentemente de ter pego o REFLETOR ou não, ele somente se ativara quando 
Yuug de Palhaçe- terminar de decifrar as escritas na pedra, e isso só acontece ao você 
retornar da catedral e ter encontrado alguma coisa suspeita ou seja a pista é obviamente 
o Colar de Rumi (Rumi's Necklace), que você achou na sala. 


Divirta-se com um labirinto chato, (calma em breve terá um mais difícil!). Evolua para ter 
mais HP e MP. Localize a porta entre os dois vidros estilo portal mosaico. Aqui está a sua 
pista inicial, O colar da RUMI. 


Pegue facilmente e saia, se tiver MP poderá usar a WARP para a saída rápida, poderá 
recarregar se tiver TONIC CANTHAROS que proporciona a recuperação do MP, pela 
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bagatela de 12006. 


Cola da RUMI (Rumi's NECKLACE) 


Fale com Yuug de Palermo e ele conseguiu traduzir a escrita na pedra, ele afirma que 
uma onda de luz intensa pode vibrar de modo a revelar uma passagem secreta. (Isso 
somente acontece se você levar o pastor a ovelha, e adquirir o colar da Rumi), finalmente 
YUUG de Pamonha usa o REFLETOR de modo que este vibra, emite uma onda de luz a 


uma alta frequência e quebra o vidro! 
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Agora vá a catedral de novo. Pois é fácil localizar o Vidro quebrado, ele é uma entrada 
secreta! 
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A essência aqui e achar a porta de vidro que se quebrou ela está bem acima a esquerda, 
para chegar a ela entre nas portas até achar um corredor de cor diferente entre na 
primeira porta, próxima porta e esquerda aí entre na porta. 


Ao Avistar O inimigo desfira golpes, mudara o ataque mostrando o ponto fraco a Bola de 
Energia Amarela. (SE ESTIVER COM LEVEL ABAIXO DE 5 O INIMIGO FICA MUITO 
FORTE). 
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Avance salve o game. Na Quinta porta tem um medical item PIPBettle e na nona porta a 
gostosinha da RUMI. 
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Volte tudo e caminhe até Norbian VIL, siga para a saída onde o velho não deixava sair, 
ele não estará mais ali. Localize a igreja, dentro tem um acesso ao esgoto. Fale com os 
sobreviventes da Torre de Rue. Por que se escondem? Descubra! 


SEGA 


Saia e entregue o recado ao lorde YUUG, e depois vocês automaticamente viajam para 
Chenobora. Que mistério aflige agora? 


Suba até o castelo principal e fale com o REI, ele lhe enviara a Rangle Island, para 
procurar o seu filho. Essa nova cidade aparece no MAPA. Sai da cidade e selecione a dita 
área. Seu objetivo é procurar Larma, o príncipe bastardo que está na caverna a direita. 
O imbecil pegou uma doença. 


Ele falara que MILLI sua namoradinha e irmã de YUUGI está por lá deverá resgata-la já 
que o pessoal está padecendo de uma doença misteriosa, volte e RUMI sairá do grupo 
por enquanto, pois ela irá dar assistência médica ao Príncipe doente. 
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Vá para esquerda e converse com o soldado que está barrando a saída/entrada para 
Floresta, logo a esquerda abaixo teremos mais acáo em Scroll Rolling. 


Note onde tem que dar um pulo ou cairá no abismo, não é mortal, mas começa tudo de 
novo. 


Ache o carinha azul, ele está deitado na caverna que tem que dar um pulo se errar o pulo 
e cair no abismo, volt a tudo de novo. Converse com ele, que falara uma grande Aguia o 
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atacou, mas antes ele escondeu um item (MOA'S DIARY), que permite recitar o 
encantamento para liberar a porta protegida, (Barrier Spell). 


O livro está escondido atrás da estátua azul de MOA ao lado de onde estão os doentes na 
RANGLE ISLAND, ou seja, volte tudo onde está RUMI. 


Mexa na estátua e pegue o diário de MOA, (MOA'S DIARY) leve ao carinha de azul de 
novo, ele fala algo pra você volte, ele sairá de lá sozinho. Ele tem um encantamento que 
permite a abertura da passagem que estava selada. Você deverá derrotar um pássaro 
gigante e salvar a Lolita chamada Milliu. 
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Você deve localizar a desaparecida do clã Camu Party, uma ninfeta bem bonita. Confesso 
que eu já salvei esse game, mas jogando pela segunda vez após 5 anos (Atualmente 
essa revisão foi feita jogando pela terceira vez!), como dizia até esqueci o enredo, perdi 
duas horas para achar o que fazer... 


Ainda bem que lembrei, lendo calmamente o dialogo dos personagens. Como até o 
momento eu sinceramente nunca tinha visto um detonado ou dicas de ExileTM até agora! 
Suba pelas arvores até chegar no topo da esquerda tem uma passagem e um inimigo 
voador, na verdade um pássaro semi-dinossauro. 


Detone-o e ganhe itens de MOA, (Blood e Ashes of Moa). 
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Avance a frente à esquerda tem uma caverna e ache uma gostosa garota de mini saia. 
Milleiu é do clã da Camu Party, e irmã de YUUG...Essa é a segunda mulher decente e 
desejável do game. Ainda falta encontrar outra ninfeta mais para frente do jogo. 
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Volte com essa safadinha...converse com o príncipe que esta deitado na caverna direita, 
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O príncipe pede a mão da garota em casamento, até a RUMI vai com eles para dar uma 
ajuda, quanto isso o azulão inútil se alia a dupla. 


Va para a estatua, o encantamento para Restaurar a Estátua de Moa não deu certo pois 
falta uma folha no livro, e após um bate papo decidem achar outro livro, volte a 
Chenobora. A musiquinha da cena do MAPA me lembra o MAPA de Golden Axe™... 


Va para o castelo converse e o príncipe Larma dará instruções para ir a outra cidade, pois 
em BAYON, pois em BARASKA ele ouviu falar de outro livro desses. 


A ninfetinha da RUMI se alia ao grupo após dar se despedir de Milleiu e seu Noivo. 


RENSFRÍN. SEGA 


Atenção compre itens para recuperar MP e HP o item PIPBettle será útil para poder 
recuperar Magic Points (MP) para poder usar magicas nos monstrengos, aliás use isso 
somente em último caso, economize., 


Va para Bayon. Os inimigos elefantoides da DUNGEON são fáceis (Ação Scroll) o que 
mate são o labirinto. 


Quando chegar a várias portas em sequência reta no corredor você está no caminho 
certo. 


Localize a estátua vá até o final ponha o Joystick para cima na mancha da estátua. 
Ganhará o Ritual Book. 
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SADLER FINDS 25006. 


Aparece o Boss, detone-a se estiver no Level 10 ou superior será fácil. Aplique umas 6 a 
10 espadadas nele. 


OBS ESTOU CONTANDO A PORTA QUE VOCÊ SAI COMO SENDO A 1? 


3 PORTA — Novo Livro de MOA e o Poderoso Inimigo. 

4 PORTA — Volte se continuar, começa tudo de Novo pois você cai! Não Mata felizmente. 
5 PORTA - Baú com 2500 Gold. 

6 PORTA - Perigo, começa tudo de Novo pois você cai! Não Mata felizmente. 

7 PORTA- Saia fora... 


Se tiver boa memória tente voltar caso contrário use a Warp. (Mágica) se tiver MP e 
claro...Após sair uma bonita cena de anime. 
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Sandles fica sozinho pois todos foram soterrados...Rumi, o inútil do Azulão (Jofre) e o 
irmão da Milleiu, conhecido como Yuug de Pageca. Leve o Livro ao Príncipe para o 
panaca decifrar a escrita. 
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Ao contar as novidades ocorridas todos ficam triste. Infelizmente, a não ser que eu não a 
achei...a bela RUMI não retornara neste game. (um minuto de silencio). 


Volte a Range Island. vá para a estatua azul, algo acontece você e transportado a um 
mosteiro (Musahi). Aqui terá mais uma missão resgatar Jinkan na ilha ONI Island. Vá lá 
converse com o preso Jinkan e vá para o Monte Koya lá no mapa. 


La vasculhe até achar o prédio da Oferenda fica após as pontes. Entre e ganhe a chave. 
(KEY). 
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Volte a Oni Island de a chave a Jinkan, porem a cela está enferrujada, pegue o Pé de 
cabra com o prisioneiro que usa picareta. 
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Agora Jinkan se alia, fuja.! 
PARTE || 


Va para o Monte Koya lá explore todas as cabanas inclusive o Forte principal depois da 
ponte onde pegou a chave, ali saberá algo sobre talismãs mandala, você precisa de um 
talismã mandala, logo numa das casas do início terá ação SCROLL e uma cabana 
chamada KONPOU DAITOU. 


Se possível faça você mesmo um mapa e decore os nomes das aldeias! Voltando ao jogo 
se evoluiu ou está com o HP baixo encha-o com o Item HeartPosion que você deveria ter 
comprado. 


Ao Entrar no corredor com muitas portas vá para a última da esquerda, ela dará acesso 
ao item Cantharus que já representa uma economia de no mínimo 1000G se for comprar! 
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Volte para o início do corredor até a porta extrema da direita, foi aqui de onde você veio 
da primeira vez, agora entre na primeira porta da esquerda e sempre nas primeiras portas 
que ver, veja um corredor com estatuas. Pegue o Taizokai mandala Chart. 


Saia deste templo. Agora deverá ir para o Forte Principal conhecido como Kongobuji 
Temple, logo depois das pontes. Basta subir e virar à direita, ali tem uma ponte. 


THIS IS KEORGOBU JI FENDBLE. 


Você deverá comprar armas melhores e equipa-las, como as ótimas Syakas Swords e 
Syakas Shield. Compre-as em Musahi. 


O objetivo é ganhar o KONGOKA!I MANDALA CHART que está em algum lugar aqui. 


Aqui o labirinto e difícil, mas se prestar atenção consegue, o caminho certo e o da 
esquerda entre em todas as primeiras portas, achara uma porta com uma barreira 
magica, ANOTE SUA LOCALISACAO. 


PORTA 1 CENTRADA 
PORTA 15 252B 
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PORTA 
PORTA 
PORTA 
PORTA 


PORTA 


4€3 (BARRIER SEAL DOOR) €2 
7 (ACONITE) 2B 56 

8€6B€6. 

6B>6C> 6D (Caminho Errado) 


> 10 (KONGOKAAI MANDALA CHART) 
(ESTATUAS DE OURO) 9€-8. 


Se tudo estiver correto é isso. Essas cores são ilustrativas. 


Exemplo: A 


Sala que contem a ACONITE. 


sequência para achar a ACONITE é: Dentro da sala entre na primeira porta 
logicamente a esquerda, e a seguir a segunda a direita. E a primeira porta a esquerda lhe 


dará acesso a ganhar uma ACONITE. 


Espero que você tenha espaço para pegar esse item caso contrário esvazie algum item 
usando-o por exemplo CANTHARUS para aumentar sua barra verde AP AC e ACONITE 
para aumentar a barra verde AC! PIPLEBETLE aumenta a barra amarela de Magic Points. 


Aqui em Kon 


buji Temple devera achar o Kongokaai Mandala Chart. 
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(Foto Esquerda) Observe a localização da porta da ACONITE. (Foto Direita), Localização 
da Porta do Talismã chamado de Kongokaai Mandala Chart. 
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Pego o item, principal Kongokaai Mandala Chart, saia (Use a mágica Warp), se está com 
todos os itens tente entrar, recebera novas dicas, precisara achar agora Daishi Gokaku. 
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Que está num barraquinho atrás de outra ponte mais afrente e logo atrás de TORO-DO, 
um templo gigante igual ao que estava esse fica à direita. Daishi Gokaku quase passa 
desapercebido está dentro das muralhas que se encontra TORO-DO. 


Entre e recebera instrução de como quebrar a Magia com seus dois talismãs, o objetivo 
agora e voltar na KONBUJI e entrar na porta que estava protegida com uma barreira 
mágica. 


Eu avisei para memorizar a porta, mas é fácil com meu mapa numérico, ou o método de 
cores.! Voltando a Konbuji Temple, Localize a Porta selada. Agora quebre o selo mágico. 


No painel uma bela pintura se revela um inimigo pouco poderoso. Parece um macaco 
(Mico), porém não muito forte se você se aperfeiçoou com a melhores armas. 


Derrotado volte para Daishi Gokaku para informar o palhaço do JINKAN sobre a sua 
vitória. Entre no templo acima de TORO-DO, o templo Daishi Gokaku que quase passa 
desapercebido e está dentro das muralhas que se encontra TORO-DO. ganhara um item 
Jikey Light e Jinkan sai do grupo...já foi tarde. 


Não saia de Monte Koya. Converse com todos se quiser, mas o principal é entrar em E 
TORO-DO, abaixo de onde deixou o palhaço do JINKAN. 


PARTE III 


Como você tem o JINKAN LIGHT acredito que habilita iluminar e aí pode falar com o 
Xamáã...após ele falar algo muito importante, retorne automaticamente a EL IN. 
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Va a sala do Rei, encontrara YUUG, seu antigo parceiro que supostamente escapou do 
terremoto, ele falara algo decepcionante, será que Jofre e a gracinha da RUMI 
morreram...? Ele usa de muito desdém que parece não transmitir confiança. 


Após um bate papo com esse idiota do Yuug, ele lhe revela uma passagem secreta, na 
verdade um portal para uma cidade tipicamente grega...Elseus. 
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Elseus, aqui seu objetivo e evitar um sacrifício desnecessário, resgate SEMERE que está 
no templo bem acima da cidade, 
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Entre no templo cheio de inimigos aracnoides, no caminho encontrara Phytagoras um 
intelectual da época, que se perdeu na biblioteca. Siga para a próxima porta, a esquerda, 
felizmente o caminho é fácil e objetivo, continue avançando até achar uma decoração 
diferente, e encontrara SEMERE uma ninfeta semi-nua. 


E 


Note o inimigo que a mantem cativa, derrote o inimigo Beringela ele é bem forte. 
Eles estão no alto da escada, se seguir até o final do corredor achara uma porta selada, 
volte depois, primeiro resgate a ninfeta. Salve-a. 
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Apos derrotar o inimigo Berinjela e resgatar a jovem virgem SEMERE, muito gostosa por 
sinal se alia momentaneamente a você, NOTE que automaticamente vocês sairão do 
templo, não entrando na última porta, da sala que encontrou a delícia da SEMERE, que 
contém um item especial, a ESPADA (VOID SWORD) para pegar volte tudo de novo, (se 
quiser), eu insisto volte tudo de novo, Phytagoras, não estará lá mas continue avançando 
pelo local onde resgatou SEMERE, lembre-se que tinha uma porta no final do corredor, 
não e a saída, mas uma sala especial que está uma importante espada desse jogo a 
VOID SWORD. 


SaDLER FINDS THE 
VOID SWORD. 


- SEMERE . HAVE 
YOU MOTHER 


O velho PHYTAGORAS confunde YUUG com outro personagem chamado ROGET 
SAMA...o mistério está em KOMI SHRINE que fica em EL IN. 


Saia de ELSEUS e se prepare para confusões, equipe a nova espada, lá ficara sabendo 
da semelhança entre YUUG E SAMA além de aparentemente terem voltado para o 
passado, pois parece que a cidade ainda não passou do centenário... 


THE END OF THE 
RO. 


Volte a cidade grega e fale com todos a respeito de PHYTAGORAS principalmente com 
as pessoas próximas do templo a cima da vila, provavelmente os homens perto da rampa 
esquerda, ele falara que o tal PHYTAGORAS (PHYT, para os amigos ...) foi para a 
academia em ES-KESO. 


E 


PROBARI, 


xv TO 
apDpEMY 
SO tm 


Sai daí então. 


ES-KESO e mais uma cidadezinha, ou melhor POLIS GREGA. O objetivo e achar o Phyt 
e esclarecer sobre o possível assassinato de ROGET SAMA. 


Na cidade de ES-QUEZO ache o velho PHYT próximo ao lago de forma triangulo 


invertido, a esquerda, ele dará informações uteis sobre ROGER SAMA. 
o velho diz que os suspeitos se existirem são os YUBERUM e dois comparsas. 


Procure por YUBERUN na academia logo acima do triangulo invertido e a direita. 


Nesta mesma cidade, enfrentara inimigos. Será fácil se perder, suas chances aumentarão 
se fizer um mapa, e usar a magia restoration, para garantir HP extra. 


Inicie a jornada indo direto para a última porta esquerda, suba, calma, devera logo no 
primeiro suporte, ficar na pontinha da direita para fazer um pulo perfeito. Pois senão bate 
a cabeça na pilastra. 
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Lá em cima caminhe para a porta esquerda. Aqui, neste saguão tem várias portas, a 
correta e a última esquerda, se cair dos suportes vera outras portas, poderá subir 
facilmente de novo, mas cuidado, não entre em portas alheias, pois voltara do início. Se 
chegou onde tem 3 portas, da qual você saiu do centro, entre na esquerda. 


Aqui será necessário um pouco de habilidade em pular ,e deverá ter um pouco de bom 
critério e inteligência, se você jogou QuackShot™ lembra da manhã de pular na ponte 
invisível...bem aqui será um pouco diferente, as plataformas onde deve pisar está um 
pouco oculta, más poderá ver sua sombra projetada pule bem em cima e estará salvo. 


Aviso, se cair será perca enorme de tempo e terá que retornar de novo. 


Achara YUBERO que está aflito, ele não queria ferir Roger...A esquerda está o verdadeiro 
culpado, YUBERUM que com sua obsessão por poder fez essa maldade. 
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Entre na Porta, se ir pulando pelas por todas plataformas inclusive as plataformas baixas 
perto do chão têm uma porta que por enquanto não se abre. YUBERUM o verdadeiro 
bandido, está te esperando no chão. Ele me faz lembrar um pouco do SIMON de 
CASTLEVANIA"M, só que bem mais rápido e pula como uma gazela. 


ER OBTAINS THE 
MUSSO . 


Após derrota-lo, Sander poderá pegar o amuleto roubado, KERAMUSSO que é o nome 
grego para MANDALA, Continue pela porta e achara YUBERA o outro idiota que se 
deixou levar pela péssima amizade. 


RECOVER 
MUSSO . 


O P o) 
Q C EE) 


Use a WARP para uma saída rápida, leve o amuleto recuperado para o Phyt, após isso 
entre no lago invertido triangular (TRIANGULAR LAKE). Seu parceiro e o velho Phyt 
estará te esperando, converse e ao usar os amuletos, tente sair a porta estará lacrada por 
isso encoste na parede esquerda e um flash acontece. 


Yuug revela o plano sinistro que ele planejou, esse safado. o lance aqui e que seu amigo, 
o idiota do YUUG, na verdade poderá ser a essência do HOLY IMPERADOR, seria um 
lunático, ou não. Rapidamente saia e deverá ir para HOMIS SHRINE, que fica à direita de 
ELSEUS. 


= 
- THE DOOR IS OPEN? 


Tal mistério será solucionado em HOMIS SHRINE, vá para a trilha do meio até a sala do 
rei, entre na porta que antecede o trono, (ELA está na parede) e se prepare lutara com 
seu próprio sósia, na verdade sua própria sombra. 


E 


Se não bastasse, seu melhor amigo durante esse jogo e o monstro mais feio e perigoso 
que existe, para detona-lo será até fácil, basta dar algumas espadadas com pulo para 
baixo (FATAL) acertando de cima para baixo, e dependendo até em dois golpes o 
monstro morre. Caso contrário será difícil, ou impossível. Ao derrota-lo só existe uma 
opção...YUUG deverá ser totalmente derrotado. 


DHa das . E ar 


Embora seja até mesmo triste esse game, afinal os aliados de SADLER todos foram 
derrotados ou tiveram um fim nada bom, como a bela RUMI, gostei muito do Game onde 
essa e a segunda vez que salvei. Pronto para jogar a terceira vez! 


Sandler reflete que a paz e apenas uma Utopia, e lamenta pelo fim de sua querida garota 
RUMI. Sinceramente achei que podia ser melhor o fim do game, um pouco frustrante o 
fim, ficaria mais interessante se destacasse que RUMI estivesse viva, o game deixa a sua 
imaginação pensar se ela está viva ou não pois SANDLER vê seus amigos em um 
deserto caminhando. 


Será que escaparam? Esperamos que sim. 
Curta o fim desse Game bacana da Telenet. ™ 
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Abaixo Material extraído e adaptado da Comunidade Mega Drive 


Exile ou XZR, como é conhecido no Japão devido a pronúncia do título naquela 
terra, foi lançado em 1991 pela subsidiária da Telenet Japan, a Riot, e lançado 
nos Estados Unidos pela Renovation no mesmo ano. Pesquisando um pouco na 
internet, descobri que na verdade Exile™ é uma sequência de um jogo que nunca 
foi lançado no ocidente, o original XZR: Idols of Apostate, lançado em 1988 para 
computadores japoneses como o MSX2te NEC PC-88017M. E o mais 
impressionante é que além de sequência, Exile™ também é um remake da versão 
original de XZR Il: The Conclusion, lançado no mesmo ano que seu predecessor, 
porém, alguns meses depois. 
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Então, sabendo-se que o jogo se trata, na verdade, de uma continuação, as cenas 
da introdução retratam levemente os acontecimentos do primeiro jogo, onde no 
oriente médio do século Xllda era cristã, é contado a história do 
assassino/guerreiro do deserto, conhecido como o sírio Sadler, que em uma 
revolta contra a opressão de uma grande nação, mata o próprio Califa (que no 
primeiro jogo é revelado ser seu pai). E então, o jogo atual se situa no período 
histórico das grandes Cruzadas que devastaram o oriente médio. Sadler tem 
como objetivo conter o avanço do exército dos Cruzados Cristãos (que devido 
a censura norte americana foi renomeado como exército de Luciel), tentar unir o 
mundo somente sobre um só deus e conseguir a paz mundial tão perseguida por 
todos. Nesse ínterim, Sadler tem a ajuda de seus aliados: 


Rumi, uma agente do vilarejo das dunas (Vilarejo dos assassinos na versão 
original) e especialista em habilidades acrobatas e é fluente em 8 línguas; 
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Kindi, um brutamonte treinador de soldados que é conhecido por nunca ter 
precisado usar sua força total em combates; 


Fakil, o mago do vilarejo das dunas que foi responsável por ensinar suas artes 
a Sadler através da pedra mágica de Kamul. 


O mais interessante em seu enredo são as referências históricas e lendárias, 
misturadas com a fantasia típica dos RPGs tradicionais. O cenário do jogo se 
passa em nosso planeta terra em várias regiões como, o oriente médio entre os 
rios Tigre e Eufrates, num templo chamado Homis Shrine que evoca as 
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características do templo de Salomão e também a um ritual maçônico; na França, 
onde um vilarejo alinhado com o exército dissidente e herético (Templários na 
versão japonesa) é completamente obliterado pelos cruzados cristãos e sua 
população crucificada e queimada (cena completamente apagada da versão 
americana); na India onde um príncipe chamado Larma (possivelmente baseado 
na figura lendária de Rama) que é quase destruído na tentativa de praticar um 
antigo ritual para ressuscitar o profeta Mani (responsável pela corrente filosófica 
religiosa do Maniqueísmo); no Camboja em um templo cheio de perigos; no 
Japão com o objetivo de ativar o artefato sagrado Holimax (lembra muito o cálice 
sagrado) com as mandalas do monge Ninkan (conhecido na História pelo culto 
sexual Tachikawa-ryu, muito parecido com o tantra indiano). 


Além de toda essa salada mista de regiões reais, podemos somar ainda a viajem 
no tempo, onde é possível vislumbrar personagens como Pitágoras na Grécia 
Antiga no meio de um festival para o deus do vinho (Baco na versão japonesa) e 
a sua academia na Magna Grécia (colônias gregas no sul da Itália). 


Várias modificações em sua localização ocidental foram feitas devido ao nome de 
narcóticos dos itens de cura e de magia como o ópio do personagem principal em 
seu avatar que foi totalmente eliminado no Mega Drive tanto na versão americana, 
quanto na japonesa e foi mantido somente na versão de PC-Engine CD™, e as já 
tradicionais censuras na maioria das referências religiosas já citadas. O principal 
ponto negativo da tradução norte americana é a qualidade dos diálogos feitos 
pela Renovation que infelizmente não chegam nem aos pés da fidelíssima 
tradução feita pela Working Designs”"” para o PC-Engine CD™. 


Cenas Cortadas da versão norte americana. 


CEREMMSEIS 


Cena de crucificação censurada. Cena de nudez no festival do vinho. 


Entrando, no quesito de jogabilidade, é possível afirmar que existem dois 
tipos distintos de jogo: o primeiro é o modo RPG com a tradicional visão aera do 
cenário somente nos vilarejos e em locais de investigação com NPCs; o segundo 
é o modo ação nas dungeons e em locais de combate. O sistema de evolução de 
personagem e de compra de equipamentos é idêntico a de outros RPGs mais 
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tradicionais onde a aquisição de experiência conquistada nos combates é 
indispensável para o prosseguimento da jogatina. 


O menu do jogo lembra bastante aqueles bem simples encontrados em franquias 
como Ys™ e Dragon Quest””, mas nem por isso deixa de ter o seu charme retrô. 
Na tela do jogo é possível visualizar as barras de HP (Hit Points) e MP (Magic 
Points) muito parecidas com as da série Yse também são visíveis duas 
pequenas barras, uma chamada de AP (Attack Power) e a outra chamada 
de AC (Armor Class) que vão aumentando conforme a evolução do personagem. 
A resposta dos comandos de ataque e de salto são excelentes e não te deixará na 
mão nas partes mais acirradas da ação. Talvez um ponto não tão positivo seja a 
facilidade no combate com os chefes que, se comparada à versão do PC-Engine 
CD™, suas batalhas são realmente bem menos desafiadoras. Como em outros 
jogos de RPG com mais elementos de ação daquela época, esse aqui também é 
bem curto e pode ser facilmente terminado com duas ou três horas de jogatina. 


Graficamente falando, o jogo é bem bonito tanto no modo RPG quanto no modo 
ação, onde a movimentação do personagem é bem fluida. Os cenários no modo 
ação também são bem detalhados em certas partes, mas se comparados com a 
versão de PC-Engine CD™ a versão de Mega Drive™ fica um pouco aquém no 
quesito paleta de cores e os pixels são um pouco mais estourados, mas mesmo 
assim a diferença gráfica não é assim tão gritante. As cut-scenes são bem feitas e 
só são inferiores à versão do PC-Engine CD™ justamente por causa da limitação 
do cartucho. 


A trilha sonora continua sendo muito boa, casa bem com cada localidade do jogo 
e tem batidas eletrônicas quase que dançantes em algumas partes e que animam 
bastante a jogatina, mantendo assim a qualidade sonora dos jogos produzidos 
pela Telenet Japan para o Mega Drive. Apesar de evidentemente não ter a 
mesma qualidade das composições em CD da versão do console da NEC, 
algumas músicas como a da primeira dungeon são mais interessantes nesta 
versão. 


Exile no PC-Engine CD™ (Turbografx CD™)foi excelentemente portado 
com uma ótima localização feita pela Working Designs, e que praticamente não 
deixa nada a desejar em relação à sua versão nipônica. 


Houve também uma sequência direta e bem conceituada chamada Exile: Wicked 
Phenomenont™ que também foi localizada pela já citada Working Designs ™. 


Exile pôde ter sido bastante comparado com jogos daquele período como Ys 
III, Sorcerian””, Cadash™ e Zelda™, que também exploravam mais as partes de 
ação do que as de RPGe eram bastante lineares, mas, apesar de tais 
semelhanças, ele se diferenciou totalmente dos demais jogos devido ao seu 
enredo cativante, sério e principalmente bastante maduro. 
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